Dziekujemy za zakup SUPER MAGIC JINNNA. Przed przystgpieniem do zabawy przeczytaj
doktadnie ponizszg instrukcje.

SUPER MAGIC JINN potrafi czyta¢ w Twoich myslach. Wybierz jedng z 5 kategorii, np.
~-Owoce i Warzywa” . Pomysl o owocu lub warzywie, a SUPER MAGIC JINN odgadnie o jakim
myslisz. Odpowiadaj na zadawane przez niego pytania uzywajac stéw wymienionych ponizej.
JAK BAWIC SIE Z SUPER MAGIC JINN’em

Nacis$nij na nos Super Magic Jinn’a by rozpoczg¢ gre. Super Magic Jinn poprosi o wybranie
jednej z 5 kategorii np. ,Owoce i warzywa”. Powiedz ‘OK’ kiedy bedziesz gotowy do zabawy.
Super Magic Jinn zada Ci szereg pytan, ktére pomogg mu odgadna¢ o jakim owocu lub
warzywie myslisz.

Odpowiadaj na pytania uzywajgc stéw:

-TAK

-NIE

-NIE WIEM

-TO ZALEZY: na przyktad, jezeli pomyslate$ o jabtku, a Super Magic Jinn zada Ci pytanie:
,Czy obierasz to przed zjedzeniem?”, mozesz odpowiedzie¢ ‘TO ZALEZY’.

Jezeli nie ustyszates pytania, mozesz poprosi¢ SUPER MAGIC JINN‘a aby je powtorzyt;
wystarczy, ze powiesz : ‘POWTORZ'.

Jesli pomylite$ sie udzielajgc odpowiedzi, mozesz jg poprawi¢. Sprytne, co ?

Powiedz tylko * WROC’, a SUPER MAGIC JINN ponownie zada Ci ostatnie pytanie, na ktére
odpowiedziates.

KATEGORIE:

- Ubrania

- Owoce i warzywa

- Instrumenty muzyczne
- Zawody

- Sporty

MAGICZNE WSKAZOWKI

SUPER MAGIC JINN jest niesamowity i zrozumie wszystkie Twoje odpowiedzi, jesli bedziesz
wymawiat je poprawnie oraz méwit do niego wyraznie (nie méw np. "nie-e", "taa"...). Pamietaj
réwniez o dobrych manierach i nie przerywaj mu w trakcie zadawania pytan. Udziel odpowie-
dzi dopiero wtedy, gdy Jinn przestanie méwié.

SUPER MAGIC JINN jest bardzo sprytny, ale potrzebuje cichego miejsca, zeby spokojnie
pomyslec.

Najbardziej lubi gra¢ z dzieémi, ktére nie strojg sobie z niego zartéw i zawsze starajg sie
udziela¢ poprawnych odpowiedzi.

Wystaw na probe jego magiczng moc i stawiaj mu kolejne wyzwania!

Zyczymy udanej zabawy!

Aby wytgczy¢é SUPER MAGIC JINN’A, naci$nij na jego nos. Jesli zapomnisz, SUPER
MAGIC JINN wytgczy sie automatycznie (po 60 sekundach bezczynnosci).



WYMIANA BATERII:
4 N

Zabawka wymaga uzycia 3 1.5V « AAA » (R03) baterii. Baterie
sg zawarte w zestawie.

Za pomocg Srubokretu odkre¢ srubki zabezpieczajgce pokrywe Hﬁum@
przedziatu na baterie (przedziat znajduje sie na spodzie A !
zabawki). Jezeli w przedziale znajdujg sie¢ zuzyte baterie usun je.
Zainstaluj nowe baterie zachowujgc prawidtowg biegunowosé. gﬂ
Zabezpiecz przedziat na baterie za pomocg $rubek. Aby KﬁP[_ RO3/AAA 1.5V +D
zapewni¢ optymalng wydajnos$é, zalecamy korzystanie !
wyltgcznie z baterii alkalicznych. Akumulatory nie sg zalecane, @

gdyz nie zapewniajg one odpowiedniej mocy. \

)

Nalezy uzywac¢ jedynie baterii zalecanego typu lub réwnowaznych. Nie nalezy mieszaé ze sobg réznych typéw
baterii lub nowych i uzywanych. Wyjg¢ baterie, gdy zabawka nie jest w uzyciu lub gdy sg one zuzyte, aby
zapobiec wyciekowi elektrolitu. Instalacji i wymiany baterii powinna dokonywa¢ osoba dorosta. Baterie nalezy
wktada¢ z zachowaniem prawidtowej biegunowosci zgodnie z oznakowaniem. Nie wolno zwiera¢ zaciskéw.
Baterie nieprzewidziane do fadowania nie mogg by¢ tadowane! Baterie przewidziane do tadowania nalezy przed
tadowaniem wyja¢ z zabawki, baterie przewidziane do tadowania mogg by¢ fadowane jedynie pod nadzorem
dorostych. Zawsze przechowuj baterie w miejscach niedostepnych dla dzieci. Nie wyrzucaj zuzytych baterii do
ognia. Grozi to wybuchem lub wyciekiem z baterii.

BATERIE: Schemat wymiany baterii

UWAGA! W zabawce znajdujg sie baterie testowe o matej pojemnosci, takze przeznaczone do demonstracji w
sklepie, co moze by¢ przyczyng stabszego dziatania. Jesli zabawka nie funkcjonuje prawidtowo, nalezy wytgczyé
zabawke i witgczy¢ ponownie. Jesli problem nie ustgpi nalezy wymieni¢ baterie na nowe. Moze sie zdarzy¢, ze
baterie wyczerpig sig¢ przed zakupem przez klienta i klient bedzie musiat wymieni¢ zawarte baterie na nowe w
celu uzyskania poprawnego dziatania zabawki.

 Prosimy zachowa¢ opakowanie z uwagi na wazne informacije.

* Przed podaniem zabawki dziecku nalezy usungé opakowanie i wszystkie elementy mocujace.

« Elementy mocujgce nie sg zabawkg i zabawa nimi przez dziecko moze prowadzi¢ do uszczerbku na jego
zdrowiu (niebezpieczenstwo zadtawienia, skaleczenia lub uduszenia).

» Czyszczenie i pielegnacja — zabrudzone powierzchnie czysci¢ czystg, suchg szmatka. Nie zanurzaé produktu
w wodzie.

« Zdjecia i kolory umieszczone na tym opakowaniu mogg niekiedy rézni¢ sie od zawartego w nim wyrobu.

Zuzyte, catkowicie roztadowane baterie i akumulatory muszg by¢ wyrzucane do specjalnie oznakowanych pojemnikéw,
oddawane do punktéw przyjmowania odpaddéw specjalnych lub sprzedawcom sprzetu elektrycznego.

Zuzyte urzadzenia elektryczne sg surowcami wtérnymi — nie wolno wyrzucac ich do pojemnikéw na odpady domowe,
poniewaz mogg zawierac substancje niebezpieczne dla zdrowia ludzkiego i Srodowiska! Prosimy o aktywng pomoc w
oszczednym gospodarowaniu zasobami naturalnymi i ochronie Srodowiska naturalnego przez przekazanie zuzytego
urzgdzenia do punktu sktadowania surowcéw wtérnych - zuzytych urzadzen elektrycznych.

Poziom Otfowiu (Pb) powyzej 0.004%. Usur zuzyte baterie z produktu i zanie$ je do punktu utylizacji.
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@ Ostrzezenie: Nieodpowiednie dla dzieci ponizej 3 roku zycia. Produkt zawiera drobne elementy.
Zagrozenie zadtawieniem.
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