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Zachowaj instrukcje na
przysztos¢, poniewaz
zawiera ona wazne
informacje.

Wiek 5+ 1-4 graczy
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1 xTrumna

1 x Wieko
z kosciotrupem 1 x Glowa Kosiarza  kosiarza 1 x Latarenka  od trumny

INSTALACJA BATERII

» za pomoca Srubokretu odkrec srubki, aby zdja¢ pokrywe przedziatu baterii;
» zainstaluj 4 nowe baterie AAA zachowujac prawidtowa biegunowosc ("+"i“-");
» umies¢ pokrywe przedziatu baterii na swoim miejscu

i zabezpiecz jg za pomoca srubek; nie dokrecaj ich zbyt mocno.

- Baterie nie s zawarte w zabawce.

Wymagane baterie alkaliczne.
4 AAA (1,5V /LR03)

1 x Instrukcja

Kiedy d%WIQkI stanq.su-; barQZ|eJ CIC.he.|l,,Ib zabfawka catkowicie prz.f-:'stanlenje Przedziat na baterie ZnadeJe sie
wydawac, to znaczy, ze nalezy wymieni¢ baterie na nowe. Instalacji baterii . ] .
powinna dokonywa¢ osoba dorosta. na spodzie zabawki Mroczny Kosiarz.
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Potacz gtowe Kosiarza Potacz laske z ciatem Umies¢ kosciotrupa

z ciatem. Kosiarza i zawie$ na niej w trumnie.
O‘ 02 latarenke. 03
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Umies¢ wieko na Umies¢ zabawke na stole, Przesun przetacznik, aby
wierzchu trumny. tak, aby znajdowata sie ustawi¢ odpowiedni tryb |
04 os okoto 45 cm od krawedzi 06 (fatwy) lub Il (trudny).
' stotu.

Mroczny Kosiarz potwierdzi
swojg gotowos¢ dzwiekiem oraz
ruchem.




INSTRUKCJA GRY

CEL: Skradaj sie do trumny i dmuchaj w czaszke pod Twoja Swiecg jak najwiecej razy, gdy ptomien
Swieci sie na zé6tto, aby zdoby¢ punkt. Uciekaj przed wzrokiem Mrocznego Kosiarza! Gdy Kosiarz Cie zauwazy,
Twaj ptomien zaswieci sie na czerwono. Zdobadz najwyzsza ilos¢ punktéw, aby wygrad!

Uwazaj! Gdy czas sie

Gre rozpoczyna Chowaj sie przed wzro- ! /-

najmtodszy gracz, kiem Mrocznego Kosiarza, 03 skonc‘zy,' ko§C|otrup ‘
O‘ dmuchajac w dowolna oz gdy jego twarz obréci sie podniesie sig, odrzucajac

Swieczke. w Twoja strone. wieko trumny, aby

zakonczy¢ gre.

* Jesli Mroczny Kosiarz Cie zauwazy,
ptomien Twojej Swiecy zmieni kolor

A na czerwony. Nie dostaniesz punktéw,
nawet jezeli w tym czasie dmuchniesz w
Swiece.

Ptomien swiecy zwyciez- Kwadratowy sto6t Prostokatny stot

04 cy miga na zétto /
czerwono. Wyswietlacz @ @
%

wewnatrz trumny
pokazuje wynik. @

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Problem Przyczyna Rozwiazanie

Mroczny Kosiarz nie porusza gtowa Przetacznik ustawiony jest w pozycji OFF Ustaw przycisk do pozyciji I/Il
Dzwigki Mrocznego Kosiarza sa ciche Stabe baterie Wymien baterie na nowe
Mroczny Kosiarz nie moze wykry¢ ruchu Stabe baterie Wymien baterie na nowe

gracza z przodu.

Mroczny Kosiarz reaguje, nawet gdy nie Mroczny Kosiarz ustawiony jest zbyt Upewnij sie, ze w promieniu 60 cm od zabawki nie
ma przed nim zadnych graczy. blisko innych przedmiotow. znajduje sie zaden przedmiot.
Wieko trumny nie podskakuje. Wieko trumny zmienito potozenie. Upewnij sie, ze wieko trumny zostato prawidtowo

umiejscowione.

Jak gra¢ w przypadku stotu kwadratowe Fig 1- Kwadratowy stot Fig 2 Prostokatny stot
go lub prostokatnego?

Informacje dotyczace bezpieczenstwa:

W wyjatkowych okolicznosciach baterie moga wyciekac, ® QY 1 4 Zdjecia i kolory umieszczone na opakowaniu
co moze spowodowac chemiczne dume' i }’ 2 My moga rézni¢ sie od zawartego w nim wyrobu.
oparzenia lub zepsu¢ zabawke. Aby tego uniknag: edukaca inspiraca %CZ? nas awa &.’ Przed podaniem zabawki dziecku nalezy usunaé
- nie mieszaj baterii alkalicznych, standardowych wszystkie elementy mocujace. Te elementy nie sg
aniladowalnych; — czescia zabawki,

- nie mieszaj starych i now_ych batt_erii; Importer: tel. 22 428 21 90

- nalezy stosowa¢ wytacznie baterie tego samego Dumel Sp. z 0. 0 2284318 13

lub rownowaznego typu, co zalecane; i e .

- baterie nalezy wktada¢ z zachowaniem 02-220 War§zawa biuro@dumel.com.pl

prawidiowej polaryzacji ul. Lopuszanska 36/14  www.dumel.com.pl

- zuzyte baterie nalezy wyja¢ z zabawki;

- zaciskow zasilania nie nalezy zwierac; :
- zZutylizuj zuzyte tt))atekr_ "; / ak“m‘{‘g‘?”ﬁ é OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej
- Nie wyrzucaj zabawxl O'Qina, aterie mogq 3 roku zycia. Produkt zawiera drobne elementy.
eksplodowat lub wyciekac;

[ ]

R : ) Zagrozenie zadtawieniem.
- baterie nie nadajace si¢ do ponownego
tadowania nie powinny by¢ fadowane;
- Instalacji i wymiany baterii powinna
dokonywac osoba dorosta; 2
- akumulatory nalezy wyjac z zabawki przed natadowaniem.



