MONTAZ:

Zainstaluj 3 nowe baterie AA/R6 zachowujac prawidtowg biegunowos¢ ("+" i "-").
Przycisk ON/ OFF znajduje sie pod spodem gry.

Wybierz swoj tryb gry:

- Rodzina (7+) — dla poczatkujacych @'@'

- Przyjaciele (14+) — dla zaawansowanych graczy Se

Aby zaczaé zabawe, wybierz pierwszy albo drugi tryb gry.

Aby wylaczy¢ gre, ustaw przetacznik ON/OFF na pozycje — OFF

OFF. Jesli zapomnisz wytaczy¢ gre, przejdzie ona w tryb — PLAY 14+ @ @
uspienia po kilku minutach. Aby uruchomi¢ gre ponownie, — DEMO

przesun przetagcznik ON/OFF na pozycje OFF i z powrotem ~—PLAY 7+
na jedna z dwéch pozycji ON. @’ @-

CZLOWIEK ODPOWIEDZIALNY!

,Pitka nozna to nie matematyka” powiedziat byty pomocnik Francji Luis Fernandez, wyznajgcy
filozofie, ktorg sie wiasnie dzielimy. Aby upewni¢ sie, ze skupiasz sie tylko na rozgrywce mistrz
gry zajmie sie wszystkim, przypominajgc graczom o zasadach, zapamigtujac i ogtaszajgc wyniki
itp. Dla zbudowania napiecia w grze, prowadzgcy wypowiada hasta charakterystyczne dla
komentatora sportowego!

Kazdy dobry pitkarz ma w rekawie wiecej niz jeden trik, dlatego na koncu tej instrukcji znajdziesz
przydatne wskazowki.

GRAJ O KOSZULKE! -
WYBIERZ KOLOR! Aby wybra¢, wystarczy go nacisngc. Kiedy wszyscy dokonajg wyboru,
nacisnij @ , aby rozpocza¢ gre.

CEL GRY

Fanzone nie testuje Twoich umiejetnosci pitkarskich. Nie mamy co do nich najmniejszych
watpliwosci! Testujemy twoje IQ pitkarskie. Mistrz gry przedstawi Ci informacje zwigzang z pitka
nozng, a Ty musisz stwierdzi¢ czy to prawda czy fatsz. Jak napastnik przed bramkg, musisz byc¢
pierwszy przy pitce.

Pierwszy gracz, ktéry nacisnie swoj przycisk, odpowiada wybierajac@ Iub® . Po kliku sekun-
dach mistrz gry poda prawidtowg odpowiedz. Mistrz gry pilnuje przestrzegania zasad. Jesli
nacisniesz swoj przycisk przed gwizdkiem mistrza gry, on nie uwzgledni Twojej odpowiedzi.
Pierwszy gracz, ktéry zdobedzie 20 punktéw, wygrywa gre.

STRZEL GOLA
Podaj prawidtowg odpowiedz i zdobadz punkt. Jesli Twoja odpowiedz bedzie btedna, kazdy z
Twoich rywali dostanie punkt. Nie moze by¢ zbyt tatwo, prawda?

PRZYDATNE WSKAZOWKI
PAUZA. W dowolnym momencie mozesz wstrzymac¢ gre. Aby to zrobi¢ nacisnij rownoczesnie
przyciski @i ® Aby zresetowaé gre, ponownie nacisnij rownoczesnie te dwa przyciski.

POWIEDZ TO JESZCZE RAZ. Fani pitki noznej potrafig by¢ bardzo gtosni, wiec moze sie
zdarzy¢ tak, ze nie ustyszysz co méwi mistrz gry. Na szczesdcie mozesz poprosi¢ o powtorzenie
pytania, naciskajgc dwa razy przycisk @ .Musisz by¢ szybki. Jesli jeden z graczy nacisnie
wczesniej swoj przycisk, wtedy mistrz gry nie powtdrzy pytania.

POWITAJ LIDERA. Zanim mistrz gry zada pytanie, przycisk gracza z najwiekszg liczbg punktéw
zaswieci sie na sekunde, wskazujgc, ze on jest na prowadzeniu. Jesli inny gracz obejmie
prowadzenie, wtedy zaswieci si¢ jego przycisk.

WYNIKI. Gdy jeden z graczy zdobedzie 10 punktéw, rozgrywka jest na pétmetku. W tym momen-
cie mistrz gry odczyta dotychczasowe wyniki wszystkich graczy. Jesli chcesz ustysze¢ wyniki
wczesniej, nacisnij i przytrzymaj @ i ® przez 3 sekundy. Mozecie wrdci¢ do gry po przeczytaniu
wynikéw naciskajgc przycisk dowolnego gracza.

ODPOWIEDZIALES ZBYT WCZESNIE. Sg gracze, ktérzy méwig poza kolejnoscig. Jesli masz
zamiar odpowiedzie¢ na pytanie, a kto$ inny odpowie powodujgc utrate punkiow, mozesz
anulowac jego odpowiedz naciskajgc dwukrotnie przycisk ® Zrob to bardzo szybko, zanim
mistrz gry zada kolejne pytanie. Mistrz gry moze zignorowa¢ odpowiedzi innych graczy i zadac to
samo pytanie jeszcze raz dajac Ci szanse do powtérzenia odpowiedzi.

SEYSZALES TO GDZIES WCZESNIEJ. Mistrz gry dziata na 4 sposoby. On czuwa nad przebie-
giem rozgrywki i moze przesta¢ mowi¢, jesli tego chcesz. Kiedy poznasz zasady gry, mozesz
przerwac jego wypowiedz, naciskajgc dowolny przycisk.

ZEOTA BRAMKA. Jesli dwéch lub wiecej graczy na koniec gry osiggnie taki sam wynik, musi
nastgpi¢ dogrywka, aby wytoni¢ zwyciezce. Mistrz gry bedzie zadawat pytania do momentu az
jeden z graczy poda prawidtowg odpowiedz. Trzymaj nerwy na wodzy, a zwyciestwo bedzie
twoje.




