Zachowaj instrukcje na
przysztos$é, poniewaz
zawiera ona wazne
informacje.
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PEN SILLY ZASADY GRY | INSTRUKCJA

ZAWARTOSC:

1 x konsola PenSilly z dwoma poziomami wibracji, 1 x klepsydra odmierzajgca czas (1 minuta),
75 x karta Przedmioty, 75 x karta Okreslajaca, 2 x mazak, 2 x podktadka do rysowania
(wielokrotnego uzytku)

CEL GRY:

Celem gry jest narysowanie hasta z wylosowanych kart, tak, aby zgadli je pozostali gracze.

PRZYGOTOWANIE DO GRY:

Utéz karty w dwoch stosach (oddzielnie Karty Przedmiotu, oddzielnie Karty Okreslajgce).
Podzielcie sie na dwa zespoty o réwnej liczbie graczy (od dwoch do czterech osdb w kazdej
druzynie). Podczas gry zapewnij kazdej druzynie tablice do rysowania i marker.

Uwaga: do czyszczenia tablicy uzywaj wilgotnej Sciereczki.

UWAGA: DO CZYSZCZENIA TABLICY UZYWAJ WILGOTNEJ SCIERECZKI.

Kazda druzyna powinna wybra¢ rysujgcego — jest to osoba, ktéra bedzie rysowaé
hasta podczas catej gry. Reszta cztonkdw druzyny bedzie zgadywaé hasto.

JAK GRAGC:

Kazda druzyna na poczatku gry otrzymuje 5 Kart Przedmiotu oraz 5 Kart Okreslajacych.
Druzyna, do ktérej nalezy najmtodszy z graczy, zaczyna gre. Rozpoczynajacy wybiera jedng
Karte Okreslajaca oraz jedna Karte Przedmiotu od przeciwnej druzyny. Rysujacy po zapoznaniu
sie z kartami musi potozy¢ je na stole hastem do dotu.

RYSOWANIE | ZGADYWANIE

Rysujacy odwraca klepsydre, umieszcza marker w konsoli PenSilly i zaczyna rysowac¢ hasto
stworzone z dwdch kart (Karty Przedmiotu i Karty Okreslajacej). Wszyscy pozostali gracze sa
zgadujacymi i wykrzykujg co widzg na tablicy do rysowania.

¢ Rysujacy nie moze rozmawiac, chyba, ze chce powiedzie¢ TAK druzynie ktora zgadta.

e Tylko jedna proba narysowania hasta jest dozwolona. Hasto bedace potgczeniem
informacji z dwéch kart: Karty Przedmiotu oraz Karty Okreslajacej musi by¢ przedstawione
na jednym rysunku.

e Gesty rysujgcego sg dozwolone. Dla przyktadu moze potakiwaé lub potrzgsaé gtowa, aby
informowac zgadujacych czy sa oni blisko odgadniecia hasta.

¢ Rysujacy nie moze stosowac liter, ale moze korzystaé z symboli.

e Rysowanie i zgadywanie kontynuujemy do czasu odgadniecia hasta lub do momentu az
skonczy sie czas.

PUNKTACJA

Jesli kto$ zgadnie hasto, druzyna tego gracza zdobywa tyle punktoéw ile znajduje sie na karcie.
Jesdli zgadujacy odgadnie obydwa cztony hasta znajdujace sie na dwéch kartach, otrzyma sume
punktéw z tych dwéch kart. Jesli po uptywie czasu (1 minuta) odgadujgcym nie uda sie podac
prawidtowej odpowiedzi, karty wracajg pomiedzy gtéwne stosy.

NOWA RUNDA
Na koniec rundy, rysujacy dobierajg po jednej Karcie Przedmiotu i jednej Karcie Okreslajace;j,
aby ponownie mie¢ 10 kart w dtoni. Tym razem kolejna druzyna zaczyna runde.

WYGRANY:

Pierwsza druzyna, ktéra zdobedzie 20 punktéw lub wiecej, wygrywa.

LICZBA GRACZY:

Liczba graczy w druzynach moze byc¢ nierdwna, liczba graczy nie musi by¢ parzysta. W
przypadku trzech graczy, powstajg dwie druzyny, a jeden z graczy zostaje rysujgcym obu
druzyn. Rysujacy podczas gry wybiera karty i rysuje hasto.

WARIANT DLA 2 GRACZY:

W przypadku gdy w grze bierze udziat dwdch graczy, kazdy z nich jest na zmiane rysujgcym i
odgadujacym hasto. Jesli odgadujacy nie rozpozna hasta, rysujacy traci zdobyte wczesniej
punkty (oddaje jedng z wczesniej zdobytych kart, jesli gracz nie posiada jeszcze kart,
przechodzimy do kolejnej rundy). Punktacja za odgadniete hasto opisana powyze;j.



WYMAGANE BATERIE:

PIELEGNACJA | CZYSZCZENIE:
- zawsze wyciggaj baterie z zabawki, jesli ma byé ona przez dtuzszy czas nieuzywana
- zabawke czy$¢, przecierajac jg delikatnie czysta, wilgotng $ciereczkag
- zabawke przechowuj z daleka od swiatta stonecznego i innych zrodet ciepta
- nie zanurzaj zabawki w wodzie, moze to doprowadzi¢ do zwarcia elektryki

INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA:

- baterie sg matymi przedmiotami; ontazu baterii powinna dokonywac¢ osoba dorosta;
- baterie wktadaj z zachowaniem witasciwej polaryzacii;
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3 x 1.5V “AAA”/LR03/AM4 niezawarte w zestawie

INSTALACJA BATERII:

Upewnij sie, ze przetacznik znajduje sie w

poz

ycji OFF.
zdejmij czerwong naktadke z konsoli
PenSilly;
obréc wewnetrzng przegrode , az
zobaczysz pokrywe przedzialu na
baterie;
za pomocg s$rubokretu odkre¢ $rubki
zabezpieczajgce pokrywe przedziatu na
baterie;
zainstaluj 3 nowe Dbaterie AAA,
zachowujgc prawidiowg biegunowosé
("+" i "-"); nie instaluj i nie wyciagaj
baterii przy uzyciu ostrych i metalowych
narzedzi;
umie$¢ pokrywe przedziatu na baterie
na swoim miejscu i zabezpiecz jg za
pomoca srubek; nie dokrecaj ich zbyt
mocno;
zatdéz czerwong naktadke na konsole
PenSilly

UWAGA: PenSilly nie wtaczy sie, jesli nie ma
zatozonego czerwonej naktadki.
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ROZPOCZECIE:

Ustaw przetacznik na pozyciji ,|”, aby grac
na tatwym poziomie lub na pozycije ,II”, aby
gra¢ na poziomie zaawansowanym.

Kiedy skonczysz rysowaé, zawsze ustaw
przetacznik na pozycje OFF.

- zuzyte baterie wyjmij z zabawki;

- zutylizuj baterie / akumulatory;

- jesli zabawka przez dtuzszy czas jest nieuzywana, wyjmij z niej baterie;

- nalezy stosowaé wytgcznie baterie tego samego lub réwnowaznego typu, co zalecane;
- nie wyrzucaj tej zabawki do ognia; baterie moga eksplodowac lub wyciekag;

- nie mieszaj ze soba baterii alkalicznych, standardowych ani tadowalnych;

- nie zaleca sie uzywania baterii fadowalnych ze wzgledu na mozliwe obnizenie wydajnosci;
- baterie tadowalne moga by¢ tadowane tylko pod nadzorem dorostych;

- baterie tadowalne muszg zosta¢ wyjete z zabawki przed roztadowaniem;

- nie nalezy tadowac baterii jednorazowych;

- zaciskéw zasilania nie nalezy zwierac.

Zuzyte, catkowicie roztadowane baterie i akumulatory muszg byé wyrzucane do specjalnie oznakowanych
pojemnikéw, oddawane do punktéw przyjmowania odpaddw specjalnych lub sprzedawcom sprzetu
elektronicznego. Zuzyte urzadzenia elektryczne sa surowcami wtérnymi - nie wolno wyrzucaé ich do
pojemnikéw na odpady domowe, poniewaz moga zawiera¢ substancje niebezpieczne dla zdrowia
ludzkiego i Srodowiska! Prosimy o aktywng pomoc w oszczednym gospodarowaniu zasobami naturalnymi
i ochronie $rodowiska naturalnego przez przekazanie zuzytego urzadzenia do punktu sktadowania
surowcow wtornych - zuzytych urzgdzen elektrycznych.

Oswiadczenie FCC

To urzadzenie jest zgodne z czescia 15 przepiséw FCC. Dziatanie musi spetniaé nastepujace 2 warunki: (1) To urzadzenie
nie moze powodowac szkodliwych zaktdcen oraz (2) to urzadzenie musi akceptowac wszelkie odbierane zaktdcenia, w tym
zaktocenia, ktére moga powodowac niepozadane dziatanie.

Uwaga: To urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z ograniczeniami dla urzadzen cyfrowych klasy B,
zgodnie z czescig 15 przepisow FCC. Ograniczenia te maja na celu zapewnienie odpowiedniej ochrony przed szkodliwymi
zaktéceniami w instalacji domowej. To urzadzenie generuje, wykorzystuje i moze emitowaé energie o czestotliwosci
radiowej i jesli nie jest zainstalowane i uzywane zgodnie z instrukcjami, moze powodowac szkodliwe zaktdcenia w
komunikacji radiowej. Nie ma jednak gwaranciji, ze zaktdcenia nie wystapia w samej instalacji. Jesli ten sprzet powoduje
szkodliwe zakiécenia w odbiorze radiowym lub telewizyjnym, co mozna stwierdzi¢, wytaczajac i wigczajac urzadzenie,
zaleca sie usuniecie zaktécen za pomoca jednego lub kilku nastepujacych sposobdw:

- Przestaw lub przenie$ antene odbiorcza.

Zwieksz odlegto$¢ miedzy urzadzeniem a odbiornikiem.

—Podtacz urzadzenie do gniazdka w innym obwodzie niz ten, do ktérego podtaczony jest odbiornik.

—Skonsultuj sie ze sprzedawca lub doswiadczonym technikiem radiowo-telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.

UWAGA:

Przed uzyciem zdejmij wszystkie opakowania. Zachowaj te informacje do wykorzystania w
przysztosci. Zawartos¢ moze sie réznic od zdjeé. Zabawke nalezy czesto sprawdzaé pod
katem uszkodzen, jezeli jakakolwiek jej czes¢ jest uszkodzona lub gdy jej brakuje nalezy
zaprzestac¢ uzytkowania produktu.
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K K '@ OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej
&) 3 roku zycia. Produkt zawiera drobne elementy.
] Zagrozenie zadfawieniem.
Zdjecia i kolory umieszczone na opakowaniu moga réznic sie od zawartego w nim wyrobu.
\\Przed podaniem zabawki dziecku nalezy usunaé wszystkie elementy mocujace. Te elementy nie sg czescig zabawki. j




