tyzki.

Zdjgcia i kolory umieszczone na opakowaniu mogg réznic sig od
zawartego w nim wyrobu.

Baterie:

Wymiana baterii. Za pomoca $rubokretu odkre¢ srubki zabezpieczajace
pokrywe przedziatu na baterie. Jezeli w przedziale znajdujg sie zuzyte
baterie usun je. Zainstaluj nowe baterie zachowujac prawidtowg
biegunowos$é. Zabezpiecz przedziat na baterie za pomoca $rubek.
Nalezy uzywac¢ jedynie baterii zalecanego typu lub réwnowaznych.

Nie nalezy wktadac réznych typow baterii lub nowych i uzywanych
baterii. Wyjg¢ baterie, gdy zabawka nie jest w uzyciu lub gdy sg one
zuzyte, aby zapobiec wyciekowi elektrolitu. Instalacji i wymiany baterii
powinna dokonywac¢ osoba dorosta. Baterie nalezy wktada¢

z zachowaniem prawidiowej biegunowosci zgodnie z oznakowaniem.
Zaciskow zasilania nie nalezy zwierac.

Baterie nieprzewidziane do tadowania nie mogg by¢ tadowane! baterie
przewidziane do tadowania nalezy przed tadowaniem wyja¢ z zabawki,
baterie przewidziane do tadowania mogg by¢ tadowane jedynie

pod nadzorem dorostych. Zawsze przechowuj baterie w miejscach
niedostgpnych dla dzieci. Nie wyrzucaj zuzytych baterii do ognia. Grozi
to wybuchem lub wyciekiem z baterii.

Wyprodukowano w Chinach.

Rozek ustaw na stojaku. Kazdy gracz
naciska dzwignie z boku tyzki,

a nastepnie wykonuje czynnosci z tarczy.
Po zakonczeniu swojej rundy przekaz
tyzke nastepnemu graczowi.

Bqdz ostrozny, odpadniesz z gry, jesli
lodowa wieza przewraci sie w trakcie
nieudanego ruchu.

Przechodny]rozek

Podczas swojego ruchu, gracz trzyma
rozek. Pierwszy gracz naciska dzwignie 4
z boku tyzki, a nastepnie wykonuje

czynnos¢ wylosowang w okienku w rgczce

Po zakonczeniu swojej rundy, gracz
przekazuje tyzke nastepnej osobie..

Ostrzezenie! MALE CZESCI -

@ RYZYKO UDUSZENIA.

Zestaw nie jest przeznaczony
dla dzieci ponizej 3 roku zycia.
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Zestaw zawiera:

12 x szalona gatka

2 x gatka bazowa
(1 x gatka z wgskim otworem,
1 x gatka z szerokim otworem)
1 x rozek
1 x stojak na rozek
1x tyzka
1x instrukcja obstugi

Zachowaj instrukcje na przyszto$é¢, gdyz zawiera ona wazne informacje.




Naktadaj szalone gatki na rozek jedng na
drugqg. Im wiecej gatek natozysz, tym mniej
stabilny stanie sie [6d. Nie pozwdl, aby
ktoras z gatek spadta. Ten komu uda sie
zbudowac najwyzszego loda, wygrywal

Zabawka wymaga uzycia baterii 2 x AAA

Przygotowanieldolzabawy

Wez jednq z dwach
niebieskich gatek
bazowych i umies¢ jg na
rozku (4).

Gatke dopasuj do 4
uchwytow znajdujacych
] sie na rozku (55.

poziomu
trudnosci:

Wybierz jednqg z dwéch
niebieskich gatek bazowych,
aby okresli¢ poziom
trudnosci gry:

1) tatwy: Wqski otwor B §
2) Trudny: Szeroki otwér Szerckilotwor;
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C

2.

13.

Ostroznie

wiezy, tak ak
przewracié (7).

Jak nakltadac/gatki/ lodow

Wybierz jednq z dwoch
niebieskich gatek
bazowych i umiesé jq
na rozku.

Aby zagraé, przesun
wiacznik znajdujqgcy
sie na rozku (8).

Gre rozpoczyna
najmiodszy z graczy,
naciskajgc dzwignie
tyzki.

4. Zapoznaj si¢ z symbolem widocznym w okienku znajdujgcym sie

w rgczce tyzki i rozpocznij dziatanie.

[Pomin| j1jgatkal
Przekaz tyzke Wuybierz jedng

kolejnemu graczowi. gatke, chwycé ja

tyzkq i ustaw na

rozku.

2lgatki

Ustaw dwie gatki
na rozku.

5. Po natozeniu szalonych gatek, przekaz tyzke kolejnemu graczowi.
6. Gra trwa do momentu, az [6d runie. Gracz, ktorego ruch przewréci

loda, odpada z gry.

7. Kontynuuj zabawe z pozostatymi graczami do czasu, az pozostanie

jeden gracz, ktéry zostanie zwyciezcq.




