USUWANIE KAMER

Witéz haczyk ztodzieja do kabla kamery i pociggnij.
Kolor podstawy kamery odpowiada kolorowi tarczy misji.

USUWANIE PULAPEK

2-czesciowa putapka:

DD 72724

1) Wysun pokrywe putapki za pomocg haka lub
reki ztodzieja.

2) Podnies pokrywe putapki i umiesc¢ jg nad szesciokgtnym
otworem znajdujgcym sie na platformie.

OTWIERANIE GABLOTY

1) Aby otworzy¢ gablote, podnies klape, odstaniajac
czerwony kabel zasilajgcy.

2) Za pomoca haka podnies kabel zasilajgcy, aby
otworzy¢ gablote i odstoni¢ diament.

UWAGA: W chwili otwarcia gabloty powiadamiasz straznikéw
o swojej obecnosci w skarbcu! Pospiesz si¢! Przejmij diament
i ucieknij samochodem przed przybyciem straznikéw.

Jesli to zrobisz, wygrasz gre!

PODNOSZENIE DIAMENTU

Umies¢ ztodzieja nad diamentem i pociggnij go do gory.
Dzieki magnesowi diament przylgnie do figurki ztodzieja.

UCIECZKA!

Szybko wrzu¢ diament do samochodu, wsuwajgc go
pod dach garazu. Samochdd do ucieczki stoczy
sie po rampie, przejmujgc diament!

Wygrana , :
%, S W ZESTAWIE

Jesli zdobedziesz diament i uciekniesz samochodem
1 x PLATFORMA DO GRY 1 x POSTUMENT

przed przybyciem straznikow, wygrasz gre! / ~ 4 x RAMIE PLATFORMY 5 x TARCZA MISJI
Jesli straznicy pojawig sie przed odjazdem samochodu, . 1 X FIGURKA ZtODZIEJAZE 1 x GARAZ
zostaniesz ztapany na gorgcym uczynku! Przegrywasz! ' ' SZNURKAMI 1 x SAMOCHOD DO

4 x UCHWYT PIERSCIENIOWY UCIECZKI
4 x KAMERA 1 x POJAZD STRAZNIKOW
1 x DYSK PULAPKI 2 x NAKLEJKA NA POJAZD
1 x POKRYWA PULAPKI STRAZNIKOW

C € dume' 1 x DIAMENT 1 x INSTRUKCJA OBSLUGI

edukacja inspiracja
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CELMISYI

Stynny niebieski diament jest ukryty gteboko w skarbcu.
Wskocz do srodka, pokonaj przeszkody i ucieknij
z diamentem, zanim powstrzymajg Cie straznicy!!

Przygotowanie

Postument

do gry

1) Wyciggnij elementy
platformy i zt6z jg
(Rysunek 1).

5 zetonow (tarcze misiji)
odtéz na bok.

2) Przyklej naklejki na
obie strony pojazdu
straznikéw (Rysunek 2).

3) Ramie pojazdu
straznikow wepnij do

dolnej czesci postumentu

(Rysunek 3).

4) Rozwin sznurek przy
postaci ztodzieja.

W przypadku splatania
sie sznurkéw, pociggnij

czarny prostokat w gore
i w dot (Rysunek 4).

Po zakonczeniu przesun
czarny prostokat

z powrotem do
ztodzieja.

5) Umiesc figurke

ztodzieja na
postumencie, przodem
do garazu. Przektadaj
sznurki, jeden po drugim,
przez szczeliny na
szczycie ramion
platformy (Rysunek 5).

6) Otworz gablotke

znajdujaca sie na 2 S /;*/
postumencie, w6z \ B . 4 3(‘4-&5’ /
diament i zamknij jg \ - ' /
(Rysunek 6). | d’_/. (‘Q' '/

7) Ustaw samochdéd do
ucieczki, 4 kamery, dysk
putapki i pokrywe putapki
(Rysunek 7).

Rozpoczecie
misji

Na poczatek upewnij sie,
ze diament znajduje sie
na postumencie, a gablota
jest zamknieta.Nastepnie
pociagnij w tyt, do oporu,
ramie pojazdu ochrony
zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara
(Rysunek 8).

Umies¢ samochdd do
ucieczki na rampie

w garazu. Na szczycie
rampy znajduje sie wat,
ktory bedzie utrzymywac
tylne kota (Rysunek 9).
Kazdy gracz wybiera
sznurek, a nastepnie
chwyta za pierscien
sznura. Jesli pociggniesz
za sznurek, podniesiesz
figurke ztodzieja, jesli
poluzujesz, opuscisz jg
(Rysunek 10).

UWAGA: W Ztodzieja
Diamentéw mozna gra¢
z 2, 3 lub 4 graczami.

W grze 2- lub 3-osobowej
niektérzy gracze bedg
musieli obstugiwac 2
sznurki.

Odwrdéé 5 zetonow, tak aby
strona z obrazkiem byta
skierowana w dot, a
nastepnie pomieszaj je.

S3 to tarcze misji. Odwroé
je i utéz w linii. W tej
kolejnosci musisz usungé
4 kamery i rozbroi¢
putapke (Rysunek 11).




