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WIEK 4+
Zawartosc¢:

Patyk
zrobaczkiem x 16

INSTALACJA BATERII

e za pomoca Srubokretu odkrec srubki, aby zdjg¢ pokrywe przedziatu baterii;
« zainstaluj 3 nowe baterie AAA zachowujac prawidtowg biegunowos¢ ("+” i

« umies¢ pokrywe przedziatu baterii na swoim miejscu
i zabezpiecz ja za pomoca Srubek; nie dokrecaj ich zbyt mocno.

Baterie nie s zawarte w zabawce.
Wymagane baterie alkaliczne.
3 AAA (1,5V / LR03)

*Kiedy dzwieki stang sie bardziej ciche lub zabawka catkowicie przestanie je
A wydawad, to znaczy, ze nalezy wymieni¢ baterie na nowe. Instalacji baterii
powinna dokonywac osoba dorosta.

USTAWIENIA

Przymocuj duzego
papierowego robaka do

01 chwytaka za pomocg
klamerki.

Ustaw przycisk
w odpowiedniej pozycji |
(fatwa) lub Il (trudna).
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Znajduja sie wérdéd Was miodsi
gracze? Sprébuj uruchomié gre

—— |=klamerka

- chwytak x 4

Zachowaj instrukcje na przysztos¢,
poniewaz zawiera ona wazne informacje.

1-4 graczy
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Przedziat na baterie znajduje sie
na spodzie zabawki Leon towca.
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Umies¢ Leona towce na
ptaskiej powierzchni,
upewnij sie, ze przed jego
oczami nie znajduja sie
zadne

przedmioty.

2 metry

w trybie fatwym?”, dzieki czemu oczy
Leona towcy bedga dtuzej zamkniete.

Umies¢ wszystkie zetony
z robaczkami na jezyku
Leona towcy, cyframi do
dotu.

Wyciagnij jezyk Leona
towcy.

Nacisnij przycisk “play”,
ustyszysz dzwiek.
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INSTRUKCJA GRY
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Cel: Kiedy Leon towca ma catkowicie zamkniete oczy, zbieraj zetony z robaczkami, za pomoca swojego
chwytaka. Na koniec, gdy Leon zwinie jezyk, policzcie swoje punkty (punkty znajduja sie na spodzie zeto-
néw). Zwyciezca jest gracz z najwyzszym wynikiem!

Gracz wybiera chwytak

Gracz zostanie zdyskwalifiko-
wany, jesli ztapie zeton reka,
a nie chwytakiem.

Chwytaj zetony

z robaczkami za pomoca
chwytaka tylko wtedy, gdy
oczy Leona towcy sg

04

Aby rozpocza¢ zabawe,
najmtodszy gracz naciska
przycisk PLAY.
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Leon towca poinformuje Was
dzwiekiem i mruganiem oczami,
ze jest gotowy do gry.

Uwazaj! Jesli Leon towca
zobaczy, ze prébujesz
uratowac robaczki, zwinie
swoj jezyk!
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Podczas gdy Leon towca
gra melodie, zbieraj
zetony z robaczkami,
uzywajac swojego
chwytaka.
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W trakcie trwania rywalizacji
Leon bedzie odtwarzat melodie
coraz szybciej i szybciej.

Policz catkowita liczbe
punktéw znajdujacych sie
na odwrocie zetonéw z
robaczkami.
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catkowicie zamkniete.

jesli wysunie

N z powrotem
WSKAZOWKA! Leon towca jezyk Leona
moze miec oczy lekko uchylone, to towcy

znaczy, ze wciaz cie obserwuje!

ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Problem Przyczyna

Leon towca nie porusza oczami

Melodia odtwarzana przez stabe baterie

Leona towce jest bardzo cicha

Leon towca nie wykrywa ruchéw stabe baterie

przed jego oczami

Leon towca wykrywa ruchy,

ktérych nie wykonuja uczestnicy gry obiektow

Chwytak nie tapie zetonéw
z robaczkami

Jezyk Kameleona nie zwija sie do konAca Wstazka sie zaklinowata

Informacje dotyczace bezpieczenstwa:
W wyjatkowych okoliczno$ciach baterie moga wyciekac, co moze
spowodowac chemiczne oparzenia lub zepsu¢ zabawke.
Aby tego uniknag:

- nie mieszaj baterii alkalicznych, standardowych

ani fadowalnych;

- nie mieszaj starych i nowych baterii;

- nalezy stosowac wylacznie baterie tego samego

lub réwnowaznego typu, co zalecane;

- baterie nalezy wktada¢ z zachowaniem

prawidtowej polaryzaciji;

- zuzyte baterie nalezy wyjac¢ z zabawki;

- zaciskow zasilania nie nalezy zwierag;

- zutylizuj zuzyte baterie / akumulatory;

- nie wyrzucaj zabawki do ognia; baterie moga
eksplodowac lub wyciekac;

- baterie nie nadajace sig do ponownego

fadowania nie powinny by¢ tadowane;

- Instalacji i wymiany baterii powinna

dokonywac osoba dorosta;

- akumulatory nalezy wyja¢

z zabawki przed natadowaniem.

A Gracz zostanie

zdyskwalifikowany,

”

Przetacznik ustawiony jest w pozycji OFF

Le(_)nk’%gwca jest zbyt blisko innych

Przyssawka jest zabrudzona

Gracz z najwyzszym
wynikiem wygrywa.

Rozwiazanie

Ustaw go do pozycji | lub Il

wymien baterie na nowe
wymien baterie na nowe

usun przeszkody z odlegtosci 2
metrow sprzed oczu Leona towcy

Przetrzyj przyssawke wilgotna $ciereczka
i wytrzyj do sucha

Naciggnij jezyk zabawki maksymalnie i nacisnij
przycisk,RESET”

Zdjecia i kolory umieszczone na opakowaniu
moga rozni¢ sie od zawartego w nim wyrobu.
Przed podaniem zabawki dziecku nalezy usunaé
wszystkie elementy mocujace. Te elementy nie sg
czgécig zabawki.
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tel. 22 428 21 90
2284318 13
biuro@dumel.com.pl
www.dumel.com.pl

Importer:

Dumel Sp. z 0. o.
02-220 Warszawa

ul. Lopuszanska 36/14

é OSTRZEZENIE! Nieodpowiednie dla dzieci ponizej
3 roku zycia. Produkt zawiera drobne elementy.
Zagrozenie zadtawieniem.
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