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MYSIE
CHOWANKI

W ZESTAWIE
52 x Serowa Karta
4 x Piszczaca Mysz

Aby rozpoczagé gre kazdy z graczy musi wybraé Piszczaca
| Myszi ustawié jg przed soba. Nastepnie przetasujcie
Serowe Karty i roztézcie je na érodku stotu, serowa strong
do gory, jak na obrazku powyze;j.



ZAGRAJMY ...

Gre rozpoczyna najmtodszy z graczy. Wybiera on Serowa Karte i podnosi ja za
pomoca przyssawki znajdujacej sig na Piszczacej Myszy. Pamigtaj, aby mocno
przycisnaé mysz, do momentu, az ustyszysz ,piii”. Nastepnie sprawdz, co sig
kryje na spodzie karty. Jesli Serowa Karta przedstawia. ..

MYSZ
Jesli ktorakolwiek z myszy widocznych na spodzie Serowej Karty pasuje kolorem do twojej Piszczacej Myszy,
gratulacje! Mozesz odczepic¢ Karte od przyssawki i potozyé ja przed soba. Natomiast jesli zadna z myszy na
Serowej Karcie nie pasuje kolorem do Twojej myszy, odczep Karte od przyssawki i potéz ja na rodku stotu.

TECZOWA MYSZ

Jesli wylosujesz Karte z teczowg myszka, to masz szczescie!
Potéz karte przed soba, niezaleznie od tego jakiego koloru jest Twoja Piszczaca Myszka.
Teraz kolej na nastepnego gracza.

Al PODSTEPNY KOT
Jesdli trafisz na jedna z trzech kart z podstepnym kotem, musisz wybrac jedna z zebranych przez siebie kart
i odtozyc ja na bok razem z karta z podstepnym kotem. Umies¢ obie karty po jednej stronie stotu, aby nie

pomyli¢ ich z innymi kartami w grze. Jesli nie zebrates jeszcze zadnej karty z myszka, po prostu odrzué na
bok karte z podstepnym kotem.

£

SPIACY KOT
Jesli wylosujesz karte ze $piacym kotem. .. zachowuj sig bardzo cicho. Odtéz karte na bok i powiedz wszystkim graczom, ze
teraz musza grac bardzo cicho i nie moga wydawac pisku myszka przy podnoszeniu Serowych Kart.
Gra trwa w ciszy, do chwili, az ktdrys z graczy wylosuje karte pasujaca kolorem.

KOCIE PUZZLE

Jesli wylosujesz jeden z puzzli, umies¢é go na stole, rysunkiem do géry, tak, aby kazdy z graczy mégt do niego
dotrzeé i zakoticzyé wasza ture gry. Wéréd kart znajduje sie 6 puzzli, z ktérych mozesz utozyé obrazek kota.
Za kazdym razem, gdy gracz znajdzie puzzla, doktada go z do innych puzzlami, az utozycie catos¢. Utozenie
catego obrazka koficzy gre!

ZBIERANIE KART

Kiedy zaczniesz zbierac karty z myszkami, uktadaj je w rzadku, jedna obok drugiej, jak na zdjeciu ponizej.

WYGRANY - HURRA!
Gra koriczy sig w chwili, gdy puzzle zostana utozone. Kazdy z graczy zlicza wszystkie myszy
znajdujace si¢ na zebranych przez niego kartach (we wszystkich kolorach, nie tylko w kolorze
swojej piszczacej myszy). Gracz z najwigksza iloscig myszy wygrywa! W grze moze by¢ wigcej
niz jeden wygrany!

dumel)

edukacja inspiracja

Importer: OSTRZEZENIE:

Dumel Sp. z 0. o. tel. 22 843 18 13 ZAGROZENIE UDUSZENIEM
02-220 Warszawa biuro@dumel.com.pl ,Z‘"ees:’v;ozvz:&e"riad?;o:;:ce}I:;eigiy.a roku zycia.
ul. topuszanska 36/14  www.dumel.com.pl




