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Rozwigzywanie problemow s 2.

| overy
Zabawka nie dziata - Sprawdz, czy wiacznik t iony jest na pozycji GLOSNY
DZWIEK lub CICHY DZWIEK.

- Sprawdz, czy baterie zostaty zainstalowane prawidiowo.
- Jesli zabawka wciaz nie dziata prawid wymien bateri

|
ra nowe. | Obrazkowe Abecadto

Zabawka przechodzi w tryb uspienia po 2 minutach.

iski z literkami nie dziataj Aby aktywowa¢ zabawke nalezy zmieni¢ kategorig zabawy. Instrukcja
T BT Jesli zabawka wciaz nie dziata sprawdz potozenie
i ewentualnie wymier baterie na nowe. |
ok i iski Ustaw wiacznik na pozycji GLOSNY DZWIEK, jesli dzwiek
i wciaz bedzie za staby, wymien baterie na nowe. |
Dzwigk jest za wysoki Ustaw wiacznik na pozycji CICHY DZWIEK.
Zabawka wydaje buczace dzwigki, a przyciski nie reaguja Zainstaluj nowe baterie. |

Wazne informacje:

Konserwacja i czyszczenie:

- Czy$¢ zabawke delikatnie czystg szmatka. |
- Trzymaj zabawke z dala od zrodet ciepta.

- Nie zanurzaj zabawki w wodzie - moze to spowodowa¢ uszkodzenie podzespotéw elektronicznych.

| Wazne informacje:
Zachowaj instrukcje na przysziosé poniewaz zawiera wazne informacje.

I Ostrzezenie: Wszystkie materialy opakowania dotaczone do zestawu powinny zosta¢ usunigte przed
przekazaniem dziecku zabawki.
Wazne: Dla bezpieczeristwa Twojego dziecka nalezy sprawdzac¢ pod katem ewentualnych uszkodzen.
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Wigcz zabawke ustawiajac wiacznik na pozycji GLOSNY DZWIEK lub CICHY DZWIEK. Naciénij jedno z okien, aby odkryé
literkg, dopasowac obrazek do danej kategorii i wiele innych!

Gra 1: Poznaj literki
Dotknij jedna z literek, aby uslysze¢ jej nazwe i pasujace stowo.

Gra 2: Znajdz literke
Zabawka poprosi Cig o wskazanie okienka z literka. Masz dwie szanse na odpowiedz.

Gra 3: Znajdz obrazek z danej kategorii

Zabawka poprosi Cie o e g

Masz dwie szanse na odpowiedz.

Gra 4: Znajdz pierwsza literke ustyszanego stowa
Zabawka poprosi Cig o wskazanie pierwszej literki z wypowiedzianego stowa. Masz dwie szanse na odpowiedz.

Gra 5: Znajdz literki wystepujace obok siebie

Zabawka poprosi Cige o wskazanie literki, ktora znajduje sie przed albo po wypowiedzianej literce. Masz dwie szanse
na odpowiedz.

Gra 6: Naciskaj literki, ktore styszysz

Stuchaj uwaznie i dotykaj zadanych literek.
Uwazaj! Musisz by¢ szybki!

Dotknij c , aby powtérzy¢ ostatnie pytanie lub ostatni dzwigk.

Nacisnij J , aby ustysze¢ wesote dzwigki.

Jak zmieni¢ baterie?

Zabawka dziata na 3 bateriach AA R6.

Za pomoca srubokreta usun pokrywke komory baterii.

Zainstaluj 3 baterie AA R6 zgodnie z polaryzacja.

Zatoz pokrywke komory baterii i przykrec jg za pomoca $rubokreta.
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Osrzezenia dotyczace baterii:

- Nie taduj baterii nieprzeznaczonych do fadowania.

- Baterie tadowane musza zosta¢ wyjete przed roztadowaniem.

- Baterie tad e nalezy tad: ¢ pod nadi; dorostych.

- Nie tacz réznych typow baterii i baterii starych z nowymi.

- Uzywaj tylko rekomendowanego rodzaju baterii lub ich zamiennikéw.

- Przy podtaczaniu baterii, zwracaj uwage na ich polaryzacje.

- Zuzyte baterie wyjmij z zabawki.

- Zaciskow zasilania nie nalezy zwierac.

- Zawsze wyjmuj baterie z zabawki, gdy nie jest uzywana przez diugi czas.




